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I Gaseste diferentele = cemuy o) 2. Pecine desener?

1. E nevoie de 2-4 jucatori.
2. Primul jucator alege un personaj
dintre cele de pe aceasta pagina,
dar nu trebuie sa-i dezvaluie identitatea.
Apoi deseneaza respectivul personaj in spatiul de mai jos.
—— 3. Primul jucator care ghiceste
- "' A personajul castiga runda.
i 4. Sterge desenul si ia-o de la capat.
Nu uita sa te distrezi de minune!

Poti gasi 10 diferente intre aceste doua imagini
ale lui Simba in jungla?

3 Sudoku simbolic

- Ajuta- pe Rafiki sa completeze jocul sudoku,
aslgurandu-te ca fiecare simbol apare o singura
data pe fiecare coloana si rand:

4. Marea evadare w4 @ 655 2

Simba e captiv in cimitirul elefantilor!

< 1 o . . »
Ajuta-l sa scape, desenandu-i drumul prin labirint. KR
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Ed se ascunde undeva pe
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aceasta pagina. Gaseste-l
cu ajutorul imaginii de mai
jos.
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Numaratoare tainica

Mowdgli, Bagheera si Baloo joaca un joc distractiv
in jungla. Ajuta-i sa caute toate elementele
din josul paginii. De fiecare data cand
gasesti cate unul, incercuieste-l cu
carioca speciala, ca sa nu uiti unde e!
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